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Objectifs Matériel du Kit

Introduction

Activité I

Débat citoyen

15 minutes

45 minutes

Délais : 
min. 1 semaine entre 
les activités 3 & 4

Doc n°1 
du Kit

CO - 12 à 15 ans

Objectif : 
S’assurer que les élèves comprennent les consignes et les guider 
afin qu’ils puissent explorer une variété de thématiques.
Consignes :

Le devoir consiste à prendre en photo deux lieux dans la commune 
de Savièse, d’imprimer ces photos (au format A5), de coller 
les photos et de répondre aux questions sur les documents 
correspondants (doc. 2.1 et 2.2). 
• Un lieu qu’ils apprécient (doc. 2.1)
• Un lieu qu’ils n’apprécient pas (doc. 2.2)
• 
Important : Les lieux sélectionnés auront un impact sur la suite 
de l’atelier. Il est donc essentiel de veiller à ce que les élèves ne 
photographient pas tous les mêmes endroits. Encouragez-les à 
varier leurs choix en fonction des thèmes proposés dans le devoir.

Rappel des thématiques : Sport – activité extrascolaire – activités culturelles – 
évènement festif – tradition – amitié – famille – vie sociale – nature – environnement 
– espaces extérieurs – routes – chemin (pied/vélo/ trottinette/etc.) – transports 
publics (cf. Doc. 2)

: Restitution du devoir Objectif : 
Permettre aux élèves de partager leurs réflexions sur les lieux qu’ils 
apprécient ou non dans la commune de Savièse.

Consignes : 
Chacun leur tour, les élèves colles leur devoir sur le poster 
correspondant (A0 3.1 et A0 3.2) en décrivant les photos qu’ils ont 
prises ainsi que les réponses aux questions associées.

Pour l’Enseignant-e : 
• Doc 1 : Mémo enseignant

Introduction : 
Pour le devoir : 1x A4 recto /verso
• Doc 2.1 : « Ce que j’aime dans la commune 

»
• Doc 2.2 : « Ce que je n’aime pas dans la 

commune »

Activité I : 
Pour le restitution du devoir :  
• Doc. 3.1 : A0 « Ce que nous aimons dans la 

commune»
• Doc. 3.2 : A0 « Ce que nous n’aimons pas 

dans la commune »

• Sensibiliser à l’engagement citoyen
• Apprendre à respecter les avis de chacune 

et chacun
• Apprendre à formuler des propositions qui 

font consensus 
• Sensibiliser aux différentes thématiques 

qui influencent notre qualité de vie
• Avoir une idée des lieux plus ou moins 

appréciés par les élèves, dans la Commune
• Récolter des informations sur le ressenti 

des élèves dans leur environnement 
• Récolter les besoins et les propositions 

d’amélioration en termes de mobilité, 
culture, sport et nature

Activité II : 
Pour le jeu de rôle :  
• Doc 4.1 : « Règles du jeu de rôle - Ciroyen-

ne-s»
• Doc 4.2 : « Règles du jeu de rôle - 

Commission sport»
• Doc 4.2 : « Règles du jeu de rôle - 

Commission culture»
• Doc 4.2 : « Règles du jeu de rôle - 

Commission nature »
• Doc 4.2 : « Règles du jeu de rôle - 

Commission mobilité »
Pour afficher les résultats du jeu de rôle :
• Doc. 5 : A0 « Les propositions»
• Doc 6 : « Post-its, gommettes et signes 

distinctifs »

15’ +
2x 45’

: Présentation du devoir


